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Oracle Designer 

для разработчиков на perl/Apache  


Используем возможности генератора Oracle Designer
Данный документ доступен по адресу http://dsvolk.msk.ru/dvp/
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Abstract

Oracle Deisgner представляет собой мощное средство для проектирования информациооных систем на основе СУБД Oralce и последующей генерации кода реализующего схему данных, бизнес логику, пользовательские интерфейсы. Генерация кода возможна для нескольких языков, таких как C++, Visual Basic и собсвенных средства Oracle – Oracle Forms, Report.

К сожалению,  среди списка языков нет таких скриптовых языков как perl и php. Что заставляет разработчиков приложений ошибочно избегать использования Designer в своих проекта. В данной статье даются практические рекомендации по ведению проекта и использованию результатов генерации при разработке Internet решений с применением Apache, perl, php.  Построенное приложение может быть сконфигурировано на использование нескольктх языков интерфейса и сообщений одновременно (MultiLanguages Support). 

1. Введение 

В настоящий момент число проектов связанных с Интернет решениями стремительно растет. И если раньше они стремились показать статический отчет, то сейчас предявляются уже совсем другие требования.

Как правило, это включает доступ клиентов с ограниченными правами в корпоративную систему через Internet. Если internet то значит нужен web сервер. Раз web сервер на наверняка это будет Apache (я не рассматриваю возможности предоставляемые продуктами Micsosoft). А раз Apache, то разработка будет вестись на perl/php.

Доступ к базам данных предоставляется в perl с помощью универсального интерфейса DBI и драйвера конретной реализации DBD:Oracle. Эти продукты реализуют возможности самого нижнего уровня работы с данными – выполнение sql-запросов или процедур сервера. 

Легкость, с которой можно безконтрольно манипулировать данными в базе, яявляется самой большой ошибкой таких проектов.  Как правило, проектирование структуры и сохранение непротиворечивости данных остается за рамками проекта. И когда приходит понимание становиться слишком поздно – систему надо переделывать сначала.  

2. Начало проекта 

Итак, уже есть идеи насчет реализации новой версии системы и очень хочется начать ее программировать. Но подождите. Это тот случай,  когда лучше не торопиться. Необходимо выбрать методологию програмирования – соглашения о написании кода.

Соглашения о написании кода включают в себя разграничении ответсвенности между логикой интерфейса и логикой процедур БД. Степень разграничения зависит от требований к системе – если необходима высокая степень переносимости – следует макимально возможную часть логики размещать в perl коде, в противном случае – на стороне базы данных. 

Рассмотрим подробнее достоинства и недостатки обоих вариантов.  Несмотря на значительное сближение фукнциональности ыедущих поставщиков баз данных их систаксис и возможности с точки зрения разработчика остаются весьма различными. Единственным общим стандартом для них является ANSI SQL-92  который в общих чертах специфицирует достатоно малую часть возможностей коммерческих баз данных. Желание писать код в рамках стандарта как правило приводит к избыточности кода (вы сами реализуете  часть возможностей, которые являются встроенными для БД) и к тому же не столь производительно, так как внутренние механизмы БД могут использовать недокументированные функции для ускорения своей работы
. 

Из приводимых выше соображений можно вывести следующие правило – если проект не велик (10-20 пользовательских экранов, 10-15 таблиц) и дейстивтельно необходима переносимость можно использовать вариант 1. В противном случае следует воспользоваться вариантом 2.

2.1 3 уровневая модель приложения 

Перед началом программирования необходимо опеределиться как распределяются обязанности между кодом интерфейса и кодом БД.

На рисунке приведена 3 уровневая модель обработки данных от пользовательского интерфейса к БД. 

· Business Logic API. Реализует те требования системы которые не могут быть описаны на формальном языке описания схемы данных. Примером может служить проверка формата номера паспорта, или процедура изменения остатка счета после совершения проводки.

· Table API. Реализует стандартные методы работы с таблицей. Выполняет проверки целостности  данных

· Table Triggers. Несут системную функцию – обеспечивают жизненно важные бизнес правили или системный аудит
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2.1.1 Пользовательский интерфейс

Для обеспечения гибкости пользовательского интерфейса все сообщения интерфейса и стандартные текстовые кооментарии извлекабтся с помощью Context management Api

2.1.2 Business Logic API

API этого уровня пишется разработчиком. Наименование пакета подчиняется следующим требованиям 

· Имя пакета – имя сущности в единственном числе. Account, Client 

· Методы – действия применяемые к сущности. Account.Open

Для операций с данными в обязательном порядке используется TAPI. 

Для обработки ошибок или их возбуждения используются методы CM API. Замечу, что хорошим тоном является полностью обработать ошибку на уровне BL API. Подробнее об обработке ошибок см. раздел.

Также BL API выполнят запись изменяемых пользователем данных – ведет историю изменений с помощью процедур TAPI.  Только на уровне BL API определяется необходимость архвирования данных.

BL API также определяет (экспортирует) 2 метода кторые вызывется из TAPI – 

· SecurityCheck 

· ValidateBusinessRule  

Таким образом взаимодействие между интерфейсом и BL API , TAPI выглядит как показано на рисунке 
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При завдении корпоративного клиента требуется завести по крайней мере один банковский счет. За это отвечает уровень BL API.  Заведение выполняется с помощью TAPI. В момент заведения проверяются бизнес правила с помощью импортированных методов BL API.

На первый взгляд кажется сложным взаимодействие между BL_API и TAPI. Тем не менее это позволяет разработчикам использовать TAPI на прямую,  будучи уверенным что все необходимы проверки кроме логики будут выполнены.

2.1.3 Table API 

Table API реализует стандарные методы работы с данными одной таблицы.  Oracle Designer генерит пакет с именем cg$<table name> с методами 

1. Ins – встакить запись 

2. Upd – обновить запись 

3. Del – удалить запись 

4. Slct – извлечь запись 

5. Lock – заблокировать запись в режиме NOWAIT
И вспомогательными функциями 

· insert_jn

· validate_arc

· validate_foreign_keys_ins (_upd, _del)

· сascade_update

· cascade_delete

· domain_cascade_delete

· upd_denorm2

· upd_oper_denorm2

· validate_domain

Все функции в качестве основных параметров принимают параметры cg$rec & cg$ind. Первый один из них – это запись (record) типа базовой таблицы. Второй - 

3. Правила наименования объектов

К правилам наименования объектов можно отнести наименование подсистем, таблиц, процедур, переменныъх.  

3.1 Подсистемы  

Наиболее удобно именовать подситемы 2-х или трех буквенными идентификаторами. На данный момент используются такие сложившиеся понятия 

· Fm – Financial marketing 

· Gl – General Ledger 

· Cm – Contex Management 

Объеты внутри подсистемы имеют обязательно префикс подсистемы, например gl_accounts – счета главной книги. 

3.2 Таблицы

Таблицы называются всегдя во множественном числе. Таблица содержащие счета – Accounts. Учитываю префикс получаем GL_Accounts.

3.3 Процедуры

Процедуры уровня BL_API еазываются в единственном числе. Пакет реализующий логику заведения счетов – Gl_Account. Методы такого пакета являются глаголами. Пример gl_account.open ()

3.4 Переменные 
Перемнные пердаваемые в процедуры и функции имеют префикс p_ : p_acc_no
Локальные переменные имеют префик v_ : v_cl_id
Курсоры имеют префик c_
За редким исключением типы переменных определяются через табличный тип table.column%TYPE либо через обявленный тип данных.

4.  Используем Designer для генерации кода 

5. Обработка ошибок и возбуждение пользовательских исключений

5.1 Классы ошибок  

Обработка возникших в процессе работы ошибок и отображение пользователю сообщений на выбранном пользователем языке является хорошим тоном для любого приложения. При это демонстрация ошибок типа “ORA-XXX” или “ Broker.pm line 280” является также не допустипым. 

Рассмотрим возможные пути появления ошибок. По способу возбуждения они делятся на 

· Ошибки TAPI
· Пользовательские исключения 

· Необработанные ошибки БД (Oracle not available) 

Рассмотрим каждый из этих классов более подробно

5.1.1 Ошибки TAPI

Обработкой ошибок TAPI занимается package  cdsaperr.  Он входит в оригинальную поставку Designer. К сожалению он не умеет обрабатывать возникающие ошибки неверного формата полей или нарушения прав доступа (см раздел ). Поэтому используется локализованная версия пакета доступная по адресу.  К сожалению обучить данный пакет выдавать сообщения на нескольких языках без сильного исправления кода не удается. Поэтому приходится обрабатывать исключение еще раз после обработки пакетом cdsaperr.
5.1.2 Пользовательские исключения

Пользовательские исключения – это ошибки определенные программистом.  Такие ошибки должны возбуждаться только с использование процедуры RaiseError пакета cm_error. 
5.1.3 Необработанные ошибки БД

Необработанные ошибки БД могут возникать как в интерфейсных модулях, так и  pl/sql API. Как правило они носят системный характер, такой как “Oracle not available”.  Обработка  таких ошибок также производиться процедурой PocessError пакета cm_error
5.2 Возбуждение ошибок 

Пользовательские ошибки возбуждаются процедурой  RaiseError пакета cm_error.  Интерфейс этой процедуры выглядит как 

PROCEDURE RaiseError

     (

      p_sqlcode IN INTEGER,   -- Код сообщения 

      p_values VARCHAR2,      -- Дополнительные параметры к сообщению 

      p_separator VARCHAR2  DEFAULT '|'    -- Разделитель для параметров сообщения

     )

Все коды сообщений должны быть зарегистрированы в системе управления сообщениями (CM).  Сообщение выглядит таким образом 

“Недостаточно средств для операции на счете  %P1%” 

 Где ожидается,  что в момент возбуждения исключения неоьходимый параметр P1 будет передан (номер счета). Отмечу,  что если параметров в сообщении больше одного то они должны называться P2, P3..Pn 
Значения параметров в строке p_values должны подаваться в предположени, что первое значение это P1, второе P2 и так далее. 
 Ошибки TAPI  возникают в коде генерируемом Designer и воспринимаются как данность. Отдельно стоит отметить что в процедурах  

Способ хранения сообщений в системе управления контекстом описан в главе .

5.3 Обработка ошибок 

Для обработки ошибок принимается следующее правило. 

Ошибки обрабатывааются в процедурах уровня BL API и интерфейсах. Схема обработки при этом не зависит от класса ошибки. Процедура ProcessError пакета  cm_error обладает достаточным интеллектом,  чтобы с одной стороны уметь обрабатывать ошибки возбужденные на уровне TAPI, и сдругой стороны пропускать уже обработанные сообщения.  

Интеллект основан на следующем факте: если код ошибки лежит в диапазоне пользовательских ошибок (< -20000) и не является кодом ошибки TAPI -(20999) – ошибка считается обработанной. В противном случае ошибка обрабатывается.

Для ошибок TAPI по коду ошибки  и меткам расставленным в Designer (см. раздел ) определяются текст сообщения и параметры сообщения. Код сообщения TAPI заменяется на код сообщения из файла cm_const. Если не удалось найти метки Designer сообщение остается неизменным.

Возникшие ошибки Oracle также разбираются и их коды также заменяются по описанному выше алгоритму.

6. Система управления контекстом (CM)

Начальная установка подсистемы CM выполняется скриптом cm/setup/cm_setup.sql
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7. Заключение
На мой взгляд, затраченные усилия  на ведение схемы данных в Oracle Designer начинают возвращаться к уже в течении проекта. Нет необходимости искать разработчика и выяснять у него где и как он хранит данные, а можно прочитать это в отчетах Designer.
Выбранные соглашения о наименовании делают код читаемы и значит в нем легче найти и исправить ошибку. 

Выбранный стандарный способ работы с данными  через BL API и далее через Table API гарантирует Вам целость и защищенность данных, вне зависимости от средства программирования пользовательских интерфейсов. 

Определенный способ обработки ошибок не позволит Вам напугать пользователя системными ошибками и следовательно уменьшить время на понимание причины ошибки. 

Таким образом, предлагаемая методология является облегченным вариантом известных методологй компании Oracle Custom Developmen Method (CDM) и следовательно может применяться в командах, слабо знакомых со столь сильно консервативнвными методиками

8. Ссылки

Я благодарен прекрасной книге Peter Koletsky Oracle Designer 

До сих пор с огромным удовольствием я перечитываю книгу Oracle Performance Tunig авторов Mark Garry & Peter Corrigan
9. Об авторе 

Я имею имеет более чем 6 летний опыт разработки на pl/sql и 4-ех летний опыт администрирования Orale начиная с версии 7.2. 
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� Попробуйте, например, реализовать правило уникального поля в таблице и протестировать производтельность вашей реализоции и реализации БД. Отличие на порядок в многопользовательском окружении гарантировано
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